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REQUISITOS DEL SISTEMA

Procesador Intel® Pentium 111 o procesador AMD® Athlon™
Velocidad del procesador: 800 MHz

Windows® 98/2000/ME/XP

256 MB de RAM

DirectX® 9 o superior

Tarjeta grafica AGP® de 32 MB compatible con Maquina de geometria
(transform & lighting) en hardware, utilizando NVIDIA® GeForce™, ATI®
Radeon™ o chipsets més recientes con unidad compatible con DirectX® 9

Tarjeta de sonido compatible con DirectX® 9 y altavoces o auriculares
Hasta 2 GB de espacio libre en el disco duro

Moédem de 56 K como minimo para jugar online

Teclado y raton

* Instalacidén del programa
" Introduce el CD de La Guerra del Anillo™ que tiene la etiqueta INSTALAR en

"% tu unidad de CD-ROM.

Si no tienes DirectX 9 o superior instalado en tu sistema, sigue las instrucciones
que aparecen en pantalla para instalar o actualizar DirectX. Tendras que reiniciar
tu ordenador para completar la instalacion de DirectX.

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para realizar la instalacion
completa. Si el programa de instalacion no se inicia automaticamente, haz doble
clic en el icono Mi PC (o en el nombre que hayas seleccionado para tu
ordenador) del escritorio de Windows. Cuando hayas abierto Mi PC, haz doble
clic en el icono de la unidad de CD-ROM vy, a continuacion, haz clic en el
archivo “setup.exe.”. Esto comenzard el proceso de instalacion manual.

Cuando te lo pidan, introduce el CD de La Guerra del Anillo™ que tiene la
etiqueta JUGAR en tu unidad de CD-ROM para completar el proceso de
instalacion. EL CD JUGAR tiene que estar en la unidad de CD-ROM cada vez
que juegues a La Guerra del Anillo™.

COMO EMPEZAHR

Comenzar el juego

Si has instalado el programa
correctamente, apareceran las
siguientes opciones en el menu
principal: Nueva partida,
Multijugador, Cargar y Opciones.

Nueva partida (un jugador)
Estas son las opciones de esta

seccion:

Campafia del Lado del bien

Selecciona una campafia de un
jugador que sigue la historia de las
Gentes libres de la Tierra Media.

Campafia del Lado del mal

Selecciona una campafia de un
jugador que sigue la historia de
los Lacayos de Sauron.
Escaramuza

Para una iniciacion rapida, juega
una partida de escaramuza de un
solo jugador contra un oponente
controlado por ordenador.

Tutoriales

No te pierdas estos cuatro rapidos tutoriales interactivos
(tres para el Lado del bien y uno para el Lado del mal)
que te ensefiaran los aspectos hasicos del juego.

Atréas |

Volver al menu principal.




Cargar
Esta opcion te permite seleccionar y cargar una partida guardada. Sélo podras cargar
partidas que hayan sido guardadas con el perfil de jugador actual activo.

Opciones

Selecciona las opciones
técnicas de video, audio y
configuracion del juego.
Las siguientes caracteristicas
también estan disponibles
en el mend Opciones:

Listas de musica
Esta opcion te permite
modificar el orden de las
pistas de musica para
escucharlas tanto en las
partidas individuales como
en las partidas

- multijugador, en vez de la

“* mdsica predeterminada. Puedes elegir cualquiera de las pistas de La Guerra del

~ Anillo™ para reproducirlas en un orden establecido o al azar.

Partidas grabadas

Esta opcion te permite ver cualquier partida multijugador previamente guardada.
Cuando una partida multijugador termina, los jugadores pueden seleccionar la
opcién Guardar repeticion, lo que guarda un archivo local de la partida que has
jugado. Puedes cargar estas partidas en la pestafia Partidas grabadas del menu

Opciones. La repeticion mostrara la partida desde la perspectiva de cualquier jugador.

Hdulto

Marcar la casilla Adulto activara la reproduccion de los efectos violentos del juego,
como la sangre por ejemplo. Para aquellos jugadores que estén por debajo de la edad
recomendada en la caja o para aquellos jugadores que residan en lugares en los que
tales efectos estan restringidos, la configuracion predeterminada esta sin marcar.

Sonmdos del chat
Cuando esta activada, esta opcion emite una alerta sonora que notifica a los demas
jugadores que alguien ha escrito un mensaje de chat en las partidas multijugador.

Multijugador

Al seleccionar la opcién
Multijugador, podras elegir entre
jugar una partida LAN (Red de
Area Local) en Internet a través de
GameSpy™ o jugar en una
direccion IP especifica.

Tipos de partidas
multijugador

Exterminio
Sé el primero en destruir todos los edificios enemigos, sin tener en cuenta las
unidades enemigas restantes.

Condiciones de la victoria: debes destruir todos los edificios de tu adversario,
incluyendo las torres y los puestos de guerra.

Supervivencia

Sé més resistente que tus oponentes y mantente con vida durante mas tiempo.

Si todos tus edificios son destruidos y todavia tienes tropas en el mapa, aparecera un
indicador de tiempo. Deberas construir una fortaleza del Lado del bien o una casucha
de Trasgos del Lado del mal antes de que el indicador llegue a cero, o todas tus
unidades seran reveladas. Si comienzas a construir una base después de que se haya
revelado una linea de vision en tus unidades, tus unidades volveran a estar cubiertas
con la niebla de guerra (la partida vuelve a jugarse de forma normal).

Condiciones de la victoria: debes destruir todas las unidades y edificios enemigos.

Hambruna
Cada jugador comienza con una cantidad establecida de recursos y con la recoleccion
de recursos desactivada.

Condiciones de la victoria: debes destruir todas las unidades y edificios enemigos.

Control
En esta partida con limite de tiempo los jugadores compiten por el control de los
lugares de poder y consiguen puntos por cada lugar de poder que logran controlar,

Condiciones de la victoria: al final del limite del tiempo, los jugadores se clasifican
seglin los puntos que han conseguido. Si todas tus unidades y edificios son destruidos,
tu puntuacion sera 0. Si eres el Unico jugador superviviente, ganas la partida
automaticamente sin tener en cuenta el indicador de tiempo. Si algiin jugador ha
acumulado el 51% de todos los puntos, ese jugador gana automaticamente.




Catapulta Mantén pulsada la tecla MayUs y haz clic con el boton izquierdo del ratén en diferentes
La catapulta antigua se encuentra en alguin lugar del mapa. Los jugadores deben competir unidades para seleccionar varias unidades.

or encontrarla y luchar contra los enemigos para conseguir su control. . L . .
P y gosp g Haz clic con el boton izquierdo del ratén en el terreno para anular la seleccion de

La catapulta funciona como un lugar de poder. Unicamente el jugador que tenga el control unidades (u objetos).
de la catapulta podra controlar esta antigua arma. Para que otro jugador pueda utilizarla,

todas las unidades del jugador que tenga el control de la catapulta deben ser eliminadas del Mientras las unidades estn seleccionadas, pulsa la tecla Ctrly un ntmero del 1 al 0;
radio de la catapulta. continuacion, pulsa dos veces la tecla de grupo de control para ir a esas unidades,

asignarles un namero y afiadirlas a un grupo de control. Después podras pulsar del 1 al
0 para seleccionar esas unidades instantaneamente.

Conﬁgumcio’n delas partidas multijugador Haz clic con el botén derecho del ratén en el terreno para ordenar a las unidades que se
Estos son los parametros que puedes ajustar en las partidas multijugador: dirijan a una ubicacion seleccionada.

Mapa: nombre del mapa en el que se jugaré la partida. Usa Ctrl + clic con el boton derecho del raton para ordenar a las unidades que se dirijan
a una ubicacion seleccionada, se detengan y ataquen a los enemigos que se encuentren
en el camino. Este es el comando Atacar-mover.

Condiciones de la victoria: debes destruir todas las unidades y edificios enemigos.

Jugadores maximos: nimero definido seguin el mapa seleccionado.

Tipo de partida: Exterminio, Supervivencia, Hambruna, Control o Catapulta.
El tipo de partida determinaré los mapas que se pueden seleccionar (por ejemplo, Después de seleccionar a una unidad, haz clic con el boton derecho del raton en el

en una partida catapulta sélo se podran seleccionar los mapas catapulta). minimapa para ordenar a la unidad que se dirija a una ubicacion seleccionada.

Reglas del torneo: si esta opcion esta activada, los siguientes parametros estaran Haz clic con el botdn derecho del raton en unidades o edificios enemigos para ordenar a
blogueados en su posicion predeterminada y no se podran cambiar: Recursos tus unidades que los ataquen.

iniciales, Adquisicion de poder y Velocidad del juego.

Recursos iniciales: esta opcién determina la cantidad de recursos disponibles al

comienzo de la partida. NOTA: esta opcion no afecta a los recursos disponibles CONCROLGS DEILH CHMHRH

en el mapa. Los controles de la camara son similares a los de otros juegos de ETR. Esta es una lista de
Adquisicion de poder: esta opcion determina la dificultad a la hora de obtener los controles basicos:

FLILES Bl [0 Desplaza tu vista del juego “empujando” los bordes de la pantalla con el cursor del ratén
Aliados cercanos: esta opcion determina si los jugadores aliados comienzan en o utilizando las teclas cursor del teclado. También puedes mantener pulsado el boton
posiciones cercanas. central del raton o la rueda y mover el raton por el mapa.

Permitir desventaja: esta opcion determina si se permiten desventajas. La rueda del ratén inclina la cAmara del juego.

Haz clic con el botén izquierdo del ratén en el minimapa para llevar la camara del
juego a esa zona instantaneamente.

La tecla 7 inclina la cdmara del juego hacia arriba.

. CONTROLES DEL TAEGO

Los controles del juego son similares a los de otros juegos de estrategia en tiempo real La tecla 4 gira la camara del juego hacia la izquierda.
(ETR). Esta es una lista de los controles bésicos:

La tecla 5 devuelve la cdmara a su posicion predeterminada.
Haz clic con el botén izquierdo del ratén para seleccionar unidades. La tecla 6 gira la camara del juego hacia la derecha.
La tecla 1 inclina la cdmara del juego hacia abajo.

Haz doble clic con el botén izquierdo del ratén para seleccionar a todas las unidades ’ i1 :
La tecla 2 aleja el zoom de la cdmara del juego.

del mismo tipo que aparecen en pantalla.

Haz clic con el botén izquierdo del raton y arrastralo para crear un cuadro de seleccion
alrededor de varias unidades en una zona.




- INCRODUCCION

;Quién no ha oido hablar de la saga de la Comunidad del Anillo™? Aragorn,
conocido en cada lugar con un nombre diferente, el mayor Montaraz de su tiempo;
Legolas de los Elfos silvanos, de amables ojos; y Gimli, hijo de Gléin, cuyo corazén
era fuerte y verdadero. ;Quién no se ha imaginado cémo seria luchar, la espada
alzada, al lado de Boromir de Gondor o presenciar sobrecogido como Gandalf el Gris
invocaba fuego sobre los servidores de Sauron?

;Y los Hobbits? Los valientes Merry y Pippin; el incondicional Samsagaz Gamyi, el
mejor y mas fiel amigo de toda la Tierra Media; y el mismisimo Portador del Anillo,
Frodo Bolsén, cuya carga resulté ser mucho mas pesada de lo que todos pensabamos
que un simple anillo seria. Todos estardn a tu lado mientras luchas por acabar con las
fuerzas del mal que amenazan con invadir la Tierra Media.

| Ah, 0 quiza a ti te llama mas la oscuridad... Buscas la compafiia de aquellos que
sirven al Sefior Oscuro, jverdad? Entonces puedes invocar a Grishnakh de los Barad-
| Dar, o deslizarte por las sombras con Saleme, una legendaria cazadora famosa entre
los crueles Haradrim por sus silenciosas y mortales dagas. Quizé lo que tienes en
mente es doblegar al atormentado Gollum, aquel que tanto sufrié al servicio del
 Anillo. (Serfas capaz de infundir terror verdadero en los corazones de tus enemigos

« invocando al oscuro Sefior de los Nazgl, antiguo y poderoso Rey brujo de Angmar?
- (Te enorgulleceria poder contar entre tus fuerzas con Saruman, maestro de Isengard,
Creador del Anillo, el que sélo tiene en cuenta sus propios intereses?

v | Aqui, en La Guerra del Anillo™, tendras la oportunidad de revivir las batallas épicas

de la Tierra Media, las conocidas y las no tan conocidas... EI Abismo de Helm,

. Osgiliath, Cirith Ungol, las llanuras de Rohan... Lugares de leyenda y sabidurfa

donde de nuevo viviremos hazafias en el nombre del bien... y del mal. ;Puedes
cambiar el curso de la historia mientras lideras a los ejércitos del bien y retines a la

' Comunidad del Anillo? ;O utilizaras tus poderes malignos e invocaras a las hordas de
la oscuridad para invadir la tierra y darle a Sauron la victoria que tanto ansia?

(Qué despertaran en tu corazon el fragor de las armas y el bramido del cuerno de
batalla?
La decision es tuya, amigo. jEsperemos que no tengas que lamentarla!

INTERFAZ DEL
JAEGO

Men( — Volver al ment
principal

Chat — Hablar con otros
jugadores en modo
multijugador.

Objetivos — Lista de los
objetivos de la mision.

Mirar aqui — En modo

multijugador, haz clic para

decirle a tu aliado que

“mire aqui”.

Luchar aqui — En modo multijugador, haz clic para decirle a tu aliado que “luche aqui”.

Alternar correr/andar — Cambia la configuracion predeterminada entre “andar siempre”
y “correr siempre”.

Alerta de combate — Haz clic aqui para ir a la ubicacion de tu Gltimo combate.
Alerta de fuego — Haz clic aqui para ir a la ubicacién del dltimo incendio.
Trabajador ocioso — Haz clic aqui para desplazarte por los trabajadores ociosos.
Minimapa — Consigue una vista estratégica del campo de batalla.

Panel de seleccion — Cuando selecciones un trabajador, haz clic aqui para ver los edificios
que puede construir. Cuando selecciones unidades o edificios, esta opcion te proporcion
a su informacion y su estado actual.

Poderes del destino — Abre la opcion Invocar poderes en el panel accion.

Puntos de destino — Los puntos de destino son necesarios para poder invocar héroes o
utilizar los poderes de invocacion. Los puntos de destino se obtienen por explorar,
expandir tu campamento y luchar.

Cursor — El cursor se utiliza para seleccionar y para dar ordenes en el juego. |
Panel accion — Al seleccionar una unidad, aqui apareceran todas las drdenes para-esa—————

unidad. Cuando selecciones un edificio, las ordenes para ese edificio apareceran aqui.™ |
Cuando selecciones un edificio de produccion de unidades, esta opcion te mostrara todas |

las unidades que pueden ser entrenadas.

Poblacion —Muestra informacién sobre la poblacion actual y la poblacion maxima.
Comida — Muestra la cantidad de comida que has recogido y puedes gastar
Mineral — Muestra la cantidad mineral que has recogido y pul es gastar

Retrato del héroe — Muestra Ia salud y la experiencia de un héro nVOcado
Haz doble clic en el retrato paraI jje la camara vuelva al héroe. ' {

e
i ..-'“‘-_-,--'_




. CONSTRUIR UN EJERCITO CONTRUCCION BASICH DE EDIFICIOS

Recursos Para construir un edificio debes seleccionar un trabajador. En la zona del panel de

' | En La Guerra del Anillo™ hay dos recursos: comida y mineral. Debes ordenar a tus seleccion apareceran los iconos de los edificios que puedes construir.

trabajadores que recojan ambos recursos para poder crear unidades y edificios. . .. . . o .
! g ) para p y Haz clic con el boton izquierdo del ratén en el icono del edificio que quieres

construir. A continuacion, desplaza el cursor del ratén por el terreno hasta que
encuentres una ubicacion valida para el edificio. (Si la ubicacién no es valida, la
representacion del edificio aparecera roja en el cursor del raton).

Haz clic con el botén derecho del ratén en el terreno para ordenar al trabajador que
comience a construir.

Mineral
Es esencial para las armas, las armaduras y
la construccion de edificios.

Para recoger mineral, selecciona un trabajador y haz clic con el
botén derecho del ratén en el depdsito de minerales. La unidad
se desplazara hasta el depdsito de minerales y comenzara a extraer
el mineral. Cuantos mas trabajadores asignes al dep6sito, mas
rapido recogeras el mineral.

Los trabajadores necesitan depositar el mineral en algdn lugar B L,
antes de que puedas utilizarlo. Para las Gentes libres, este lugar es Si la ubicacion
la fortaleza; para las fuerzas de Mordor, es la casucha de Trasgos seleccionada
(Consulta la seccion Los edificios en la pagina 17) no es valida O

Pozo

El pozo proporciona comida a tu ejército.

Debes construir un molino o matadero sobre un pozo para que
tus trabajadores puedan recoger comida.

Para construir un molino o un matadero, selecciona un
trabajador, haz clic con el botdn izquierdo del ratén en el icono
del molino o del matadero en el panel de seleccion y, a . .
continuacion, haz clic con el boton derecho del ratén en el pozo. . Si la ubicacion
El (los) trabajador(es) empezara(n) a construir. Cuando la seleccionada
construccion se haya completado, selecciona un trabajador y haz es valida 0
clic con el botén derecho del ratén en el molino o en el matadero
para ordenarle que recoja comida y la deposite en la fortaleza de
~ las Gentes libres o en la casucha de Trasgos del ejército de Sauron.




Consejos para la construccidn

Si desplazas el cursor del
raton sobre el icono del
edificio, aparecera en pantalla
una "ayuda” que te da la
descripcion del edificio,

te muestra su coste

y te indica si hay algin
edificio que debes tener ya
colocado antes de poder
construirlo.

Reglas para los edificios de las Gentes libres

! Los edificios del Lado del

+. bien deben construirse dentro
~ de un radio especifico

- alrededor de otros edificios
del Lado del bien. Esto se
muestra mediante un gréfico
de radio, que aparece en el
terreno situado alrededor de
los edificios del Lado del bien
cuando estas colocando un
edificio.

Puedes construir la fortaleza
donde quieras. El molino y la
fundicion deben construirse
sobre un pozo y un deposito de
minerales respectivamente.

Reglas para los edificios de los L.acayos de Sauron

Los edificios del Lado del mal deben colocarse en terreno corrupto. El Sefior de los
esclavos puede corromper terreno colocando un puesto de guerra (selecciona al Sefior
de los esclavos, haz clic con el botén izquierdo del ratén en el icono del puesto de
guerra del panel accién y, a continuacion, haz clic con el botén derecho del raton en el
terreno). Tras colocar el puesto de guerra, la tierra situada a su alrededor se corrompe,
lo que te permite construir edificios en ella.

Este grafico muestra
terreno sin corromper. No
se pueden construir
edificios del Lado del Mal.

Este grafico muestra
terreno corrupto. Se
pueden construir edificios
del Lado del Mal.




[PRODUCCION DE EDIFICIOS

Cuando seleccionas un edificio, el panel accion muestra los iconos de las unidades Puedes poner varias
que se pueden entrenar en ese edificio. Como veras mas abajo, al seleccionar un unidades a la espera
cuartel, los iconos del Espadachin de Gondor y del Jinete de Rohan aparecen en el de ser construidas,
panel accion. haciendo clic de
nuevo en el icono de
la unidad en el panel
Haz clic con el boton accion. En este grafico
izquierdo del ratén en hay tres Espadachines
una unidad para de Gondor a la espera

comenzar_el de ser entrenados.
entrenamiento.

En el panel de
seleccion aparecera un
. indicador de
construccion.
(Ver més abajo). Py Si quieres cancelar una unidad que esté siendo construida (o que esté a la espera), haz
. clic con el boton izquierdo del raton en el icono de la unidad en la zona del panel de
seleccion (no en el panel accion).

También puedes dirigir unidades automaticamente para que cuando su construccion
esté completa, se reinan en un punto determinado llamado punto de reunion. Para
establecer un punto de reunion, selecciona el edificio y, a continuacion, haz clic con el
1. botén derecho del ratén en cualquier punto del mapa que sea visible. Un pequefio
Cuando el indicador estandarte indica el punto de reunion de ese edificio. Cada vez que una unidad de ese

estg completo, la edificio sea producida, la unidad sera enviada automaticamente a ese punto de
unidad entrenada reunion.

aparecerd fuera del
edificio, lista para la
accion.




CHPACIDAD DE POBLACION I.os epIFICIOS
Edificios de las Gentes libres de la Tierra Media

La capacidad de poblacion limita el nimero total de unidades
que puedes controlar al mismo tiempo. Cada vez que entrenas a
una unidad, consumes capacidad. Tu poblacion actual,

asi como la capacidad méaxima de poblacion, se muestran

en el panel accion, en la parte superior de la interfaz. EI primer
numero representa tu poblacion actual y el segundo nimero
representa la capacidad maxima de poblacion.

Puedes aumentar la capacidad maxima de poblacion.
Para las Gentes libres, puedes aumentar la capacidad
construyendo campamentos.

Los Sefiores de los esclavos controlan la capacidad de
unidades para las fuerzas de Mordor.

Cada campamento o Sefior de los esclavos que construyas aumentara tu capacidad
méxima de poblacion.

Fortaleza

En la fortaleza de las Gentes libres de la Tierra Media se
almacenan todos los recursos que tus trabajadores recogen.
También es el lugar donde se entrenan trabajadores y se
invocan héroes.

Unidades producidas: trabajadores, héroes de las Gentes libres
de la Tierra Media

Cuarteles
En esta sala se entrenan las unidades de ataque basicas de las
Gentes libres.

Unidades producidas: Jinete de Rohan, Espadachin de Gondor

Molino

Como ya hemos dicho antes, el molino debe colocarse sobre un
pozo para permitir la produccion de comida. Los trabajadores
recogen la comida del molino.

Fundicién

Puedes construir la fundicion sobre un depésito de minerales
para aumentar la cantidad de mineral que los trabajadores
pueden extraer.

Fragua

La fragua es un taller de metal que actualiza armas y armaduras.
Actualiza Espadachines de Gondor, Jinetes de Rohan, Enanos
lanza-hachas, Enanos quebranta-escudas y torres vigias. |




Torre vigia

La torre vigia es una estructura defensiva con ataque a
distancia. Dentro de esta estructura se pueden acuartelar
hasta cuatro unidades no montadas y no trabajadoras para
aumentar su indice de fuego.

Torre ballesta
Actualiza la torre vigia afiadiéndole una poderosa ballesta
para disparar a los enemigos.

Sala de los Enanos
Construida especialmente para la gente de Durin, en esta
sala se alojan y se entrenan guerreros Enanos.

Unidades producidas: Enano lanza-hachas, Enano
quebranta-escudos

Campamento
El campamento aumenta el nimero méximo de unidades
que puedes tener.

Campamento de guerra
Al actualizar tu campamento a campamento de guerra se
aumenta tu capacidad de poblacion.

Puesto de avanzada del paramo

El puesto de avanzada del paramo proporciona
actualizaciones para los Montaraces y
Arqueros Elfos.

Puesto de Montaraces
El puesto de Montaraces es el campamento de los
trotamundos nortefios, cominmente llamados Montaraces.

Unidad producida: Montaraz

Refugio de la naturaleza

La misteriosa casa de los Bedrnidas, los refugios de la
naturaleza, también se utilizan para invocar al poderoso
Ucorno de las profundidades del bosque.

Unidades producidas: Bedrnidas, Ucorno

Santuario élfico
Esta bella estructura entrena guerreros y sabios de los
Primeros Nacidos en la Tierra Media.

Unidades producidas: Arquero Elfo, Elfo de la Luz

Casa de sabiduria

Lugar de estudio para aquellos que poseen habilidades
mégicas. La casa de sabiduria actualiza Elfo de la Luz,
Bedrnidas y Ucorno.
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Edificios de los Lacayos de Sauron

Fortaleza

Los héroes del Lado del mal son convocados en la Fortaleza
de Mordor. También reciben sus actualizaciones en ella.

Unidades producidas: héroes de las fuerzas de Mordor

Puesto de guerra

El puesto de guerra puede corromper la tierra para que los
Lacayos de Sauron puedan construir y conseguir méas poder
para el Sefior Oscuro. Sélo el Sefior de los esclavos Trasgo
puede construir un puesto de guerra.

Casucha de Trasgos

La rudimentaria casucha de Trasgos proporciona un lugar
para que los trabajadores Trasgos puedan depositar los
recursos.

Unidades producidas: Trabajador Trasgo, Tirador Trasgo,
Sefior de los esclavos Trasgo

Matadero

El matadero, construido sobre un pozo, permite la
produccion de comida necesaria para crear unidades y
edificios.

Tdamulo orco

El timulo orco es un lugar de entrenamiento brutal que acoge
a los soldados Orcos del ejército de Sauron.

Unidades producidas: Arquero Orco, Asesino Orco, Uruk-hai

Torre

La torre es una estructura defensiva con ataque a distancia.
Dentro de esta estructura se pueden acuartelar hasta cuatro
unidades no montadas y no trabajadoras para aumentar su
indice de fuego.

Arsenal oscuro

Ya que los Orcos no son herreros competentes por
naturaleza, utilizan cualquier material que pueden conseguir
para obtener ventaja en la batalla. El arsenal oscuro actualiza
Asesinos Orcos, Arqueros Orcos, Tiradores Trasgos y Sefiores
de los esclavos Trasgos.

Altos hornos

Los altos hornos fueron disefiados para extraer el mineral de
la tierra, dejando solamente deshechos y desperdicios detras.
Los altos hornos deben ser construidos sobre un deposito de
minerales.

Guarida de bestias
A menudo los Orcos encarcelan bestias salvajes en la guarida
de bestias para utilizar su poder en la batalla.

Unidades producidas: Arafia Gigante, Jinete Huargo

Pozo de cria

Los Lacayos de Sauron a menudo torturan bestias para
aumentar su destreza en la batalla. El pozo de cria actualiza
Jinetes Huargos, Arafias Gigantes, lanza-rocas y quebranta-
huesos.
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Guarida de sombras
Este es el oscuro y misterioso hogar de las criaturas que
prefieren viajar por los caminos oscuros de las sombras.

Unidades producidas: Espectro, Asesino Haradrim

Cémara negra

Esta sede de un gremio maligno se dedica a investigar
objetos perversos. La cAmara negra actualiza Asesinos
Haradrim, Espectros y Uruk-hai.

Guarida Troll

Esta es la cueva donde mora la temible nueva raza de Trolls
creada por Sauron. Son mas grandes y mas fuertes que los
demaés Trolls.

Unidades producidas: Troll Lanza-Rocas, Troll Quebranta-
Huesos

(BICHCIONES ESPECIHLES

JLugares de poder

Los lugares de poder son objetos del mapa que se pueden capturar y controlar.
Cuando un jugador controla un lugar de poder, todas las unidades de ese ejército
consiguen alguin beneficio, como un aumento de poder de ataque o puntos de dafio
de golpe extra.

Cuando seleccionas un lugar de poder, aparece un gréfico en el terreno situado a su
alrededor que representa su “zona de control”.

Para obtener el control de un lugar de poder tienes que desplazar a tus unidades a la
zona de control Y ser la Unica faccion presente en la zona. Los enemigos que haya en
la zona deben ser destruidos para que tus fuerzas puedan conseguir el control de la
ubicacion.




(NIDADES DE .HS GENTES LIBRES
D€ L.H CIERRA MEDIA

Trabajador
Funcion: los trabajadores recogen recursos (mineral y
comida) y también construyen y reparan edificios.

Descripcion: los trabajadores son la columna vertebral de
los campamentos de guerra. Recogen recursos y los llevan a
la base para que puedas crear tu ejército. También son los
encargados de construir los edificios que forman tu
campamento de guerra y de repararlos cuando resultan
dafiados en la batalla.

Habilidades especiales / Actualizaciones: ninguna

Espadachin de Gondor
Funcion: unidad basica de ataque de las Gentes libres de la
Tierra Media

Descripcion: entrenados en ataque directo y equipados
con una espada y un escudo, estos bravos guerreros de
Gondor son unos fieros luchadores.

Habilidades especiales: ninguna

Enano lanza-hachas
Funcién: unidad de ataque a corta distancia

Descripcion: los robustos Enanos utilizan una fuerza de
tropas especializadas que sacan partido de su maestria con
el hacha. El Enano lanza-hachas es una formidable unidad
de ataque a corta distancia. Las hachas que lanza son de
gran calidad. Con mas puntos de dafio de golpe que otras
unidades a distancia y la habilidad de actualizar sus hachas
a Filo de cuchilla, se convierte en la baza mas importante
del Lado del bien. Muy efectivo contra grupos de unidades
a corta distancia.

Habilidades especiales: Espada flamigera; el ataque del
lanza-hachas causa dafio de fuego a los edificios.

Enano quebranta-escudos
Funcién: unidad “tanque” de ataque directo

Descripcion: ;Qué fuerza seria capaz de romper incluso la
mejor armadura? La habilidad especial del Enano
quebranta-escudos reduce la clase de armadura del oponente
con cada golpe certero, lo que permite que los aliados
causen un dafio mayor.

Habilidades especiales: Romper escudo. Este ataque causa
un dafo permanente a la armadura del objetivo, lo que
reduce su clase de armadura.

Jinete de Rohan

Funcion: unidad movil

Descripcion: montado en un noble corcel, el Jinete de
Rohan es la unidad mas rapida de las Gentes libres.
Muy eficaz en ataques rapidos de golpe y carrera.

Habilidades especiales: inmune al ataque fulminante

Montaraz
Funcioén: unidad detectora y exploradora.
El Montaraz también es eficaz en combate ligero.

Descripcion: sin olvidar nunca que provienen de Arnor,
el Reino perdido del Norte, los Dinedain 0 Montaraces
Humanos permanecieron en Eriador y buscaron refugio
donde pudieron. De vez en cuando recibian ayuda de
Elrond en Rivendel. Todos los siglos pasados en las Tierras
Solitarias les han permitido desarrollar asombrosas

habilidades: rastrear, esconderse y combatir a corta
distancia. Ojo de aguila es una actualizacion de linea de
vision que aumenta el alcance de la deteccion.

Habilidades especiales: Deteccion, Camuflaje.

Deteccion permite al Montaraz detectar unidades
camufladas o que llevan una capa. Camuflaje le proporciona
la habilidad de esconderse mientras esta de pie ya que solo
resulta visible a los ojos de las unidades detectoras.
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Arquero Elfo

Funcién: unidad de emboscada y ataque a larga distancia

Descripcion: los Elfos silvanos de las tierras boscosas

son maestros en el arte del arco. Debido a los bosques que
rodean su hogar, tuvieron que aprender a caminar sin ser
vistos, lo que les convirti6 en soldados extremadamente
eficaces. El arquero es una unidad avanzada de ataque a
distancia, aunque tiene un bajo indice de puntos de dafio
de ataque directo. Cuando una unidad detectora le
descubre, es una presa facil, pero sus expertas habilidades
de camuflaje hacen de él un formidable cazador.

Habilidades especiales: Capa de Elfo. Si bien no son
mégicas, las Capas de Elfo permiten a los arqueros esconderse
de los ojos enemigos. Cuando utilizan las capas, solo las
unidades con Deteccion pueden ver a los Arqueros Elfos.

Elfo de la Luz
Funcioén: unidad de apoyo

Descripcion: los Elfos han salido de sus aislados refugios.
Llevan el peso de muchos milenios y algunos también
llevan la luz de Edrendil. Las sombras oscuras de Sauron no
pueden soportar una luz tan pura y penetrante, ya que fue
creada en la época en que los Grandes Poderes dominaban
al Primer Enemigo.

Los Elfos de la Luz, una gran incorporacion para tu ejército,
proporcionan apoyo a tus unidades con varios conjuros.

Sin embargo, no son avezados en la lucha y caerén ante el
enemigo mas insignificante si no estan protegidos.

Habilidades especiales: Proteccion, Luz de Lothldrien,
Disipar.

Proteccion proporciona una capa de magia protectora que
se coloca alrededor de un aliado y absorbe el dafio que
recibe esa unidad. La Luz de Lothlérien proporciona al
Elfo de la Luz la habilidad de quemar gradualmente la
carne de los enemigos en una zona determinada. Disipar
permite al Elfo de la Luz anular los efectos negativos en los
aliados y los efectos positivos en los enemigos.

Bedrnidas
Funcién: unidad de apoyo/ataque

Descripcion: han sobrevivido durante muchas generaciones
en los Valles del Anduin y descienden del mismisimo Beorn.
Estos hombres de los bosques han heredado la habilidad de
cambiar su forma fisica y convertirse en 0sos. Sus manos,
que se convierten en zarpas cuando asumen la forma de oso,
son realmente poderosas. Los Bedrnidas no se pueden tomar
a la ligera como, muy a su pesar, han descubierto las
unidades enemigas demasiado tarde.

Habilidades especiales: Hierbas curativas, Forma de 0so,
Vapulear, Golpe violento. Hierbas curativas permite a los
Bedrnidas curar las heridas de las unidades cercanas cuando
estan en forma humana. Forma de 0so actdia como una unidad
escudo ya que tiene una gran cantidad de puntos de dafio de
golpe y clase de armadura. Vapulear, activada en forma de o0so,
causa un dafio fulminante con cada golpe de su zarpa. Golpe
violento, en forma de oso, permite a los Bedrnidas derribar a
varios enemigos que se encuentren delante.

Ucorno
Funcion: unidad antiestructura/antiataque directo

Descripcion: en las misteriosas profundidades del Bosque
de Fangorn, Barbol, el mas anciano de los Ents, por fin ha
invocado a los fieros y antiguos Ucornos para que ayuden a
las Gentes libres en su batalla contra el maligno Sauron. Los
Ucornos son Ents ancianos que se han convertido en arboles
casi completamente; tienen la habilidad de aplastar, y
enredar les convierte en peligrosos enemigos. Los Orcos
tienen miedo de estas criaturas.

Habilidades especiales: Forma de arbol. Cuando la Forma
de arbol esté activada, el Ucorno se "planta” en la tierra y se
rodea con raices que pueden enredar unidades enemigas y
evitar que se muevan. Ademas, mientras estan en esta forma,
aumenta considerablemente su indice de regeneracion.

27



PEROES pDE 1.AS GENTES LIBRES DE LA
TierRrRA MEDIA

Los héroes son unidades especiales que puedes invocar en la fortaleza.
Para poder invocarlos necesitas puntos de destino, comida y mineral.

Frodo Bolson

Funcion: explorador y Portador del Anillo

Descripcion: Frodo es un explorador precoz. Su

fuerza de combate es relativamente baja comparada con
otros héroes en La Guerra del Anillo™, pero equivalente a

Habilidades especiales: Aura heroica, Dardo poderoso,

el Anillo Unico. Aura heroica proporciona a los héroes
cercanos a Frodo una reduccion en el tiempo de recarga.
Dardo poderoso permite a Frodo causar dafio extra a las
unidades orcas con Dardo, su corta espada élfica. EI Anillo
Unico representa un reto para Frodo (y para el jugador).
El precio de volverse invisible (s6lo el Sefior de los Nazgdl
y los Jinetes Negros pueden verle) se paga lentamente, pero
degenera su salud inexorablemente. Si la habilidad no se
desactiva a tiempo, Frodo pasara del reino de los vivos al
reino de la oscuridad.

Gimli, hijo de Gléin

Funcion: asedio/ataque

Descripcion: Gimli es un poderoso guerrero Enano muy
Gtil como unidad de asedio. Sus habilidades de apoyo
ponen de relieve esta funcion, ya que permite que el grupo
que le acompafia asedie campamentos enemigos y luche
contra unidades enemigas mas eficazmente.

Habilidades especiales: Capturar, Quebrar, Aura de
asedio. Capturar proporciona a Gimli la habilidad de
conseguir el control de una torre enemiga. Cuando lo
consigue, las unidades acuarteladas en la torre son
expulsadas. Quebrar inspira al poderoso guerrero para que
golpee el suelo con su hacha, lo que aturde a todos los
enemigos cercanos y facilita la tarea de matarles. Aura de
asedio proporciona a todas las unidades cercanas a Gimli
un dafio extra contra edificios y torres.

la de una unidad de ataque directo de segundo o tercer nivel.

Legolas
Funcioén: poderosa unidad de ataque a larga distancia/apoyo
de las Gentes libres

Descripcion: en cierto modo, Legolas es la mejor arma de
largo alcance ya que causa mas dafio de ataque a distancia
que cualquier otra unidad o héroe de las Gentes libres.
Ademas, el principe silvano tiene unas habilidades excelentes
de apoyo a tropas. Puede proteger de los ataques a distancia
a las unidades que tiene alrededor, y aumenta
increiblemente su indice de movimiento.

Habilidades especiales: Disparo certero, Viento defensor,
Velocidad élfica.

Disparo certero proporciona a Legolas la habilidad de causar
dafio fulminante, lo que deja a los enemigos fuera de
combate temporalmente. Viento defensor, una vez
invocado, proporciona una bonificacién defensiva temporal
contra los ataques a distancia a las unidades situadas
alrededor de Legolas. Velocidad élfica aumenta en gran
medida el indice de movimiento y la velocidad de ataque
para Legolas y las unidades situadas a su alrededor.

Aragorn
Funcion: unidad de ataque directo e incansable defensor de
las Gentes libres

Descripcion: si bien se le conoce por distintos nombres en
la Tierra Media, no mucha gente conoce a fondo al hijo de
Arathorn. Heredero del trono de Gondor, portador de la
Espada que fue rota y rehecha, Aragorn ha pasado por mas
penurias de las que podriamos contar. Muchos lo ven como
el Héroe de la Tercera Edad. Es mucho mas que el
misterioso "némada" que los Hobbits pensaron en su
primer encuentro.

Habilidades especiales: Hoja de reyes, Furia de Andurit,
Inmunidad. Hoja de reyes permite a Aragorn curar mas
habilmente las heridas graves. La Furia de Anduril
proporciona una gran bonificacion de ataque contra todas
las unidades y provoca un mayor dafio a los héroes, Jinetes
Negros y Espectros. Inmunidad le proporciona proteccion
contra los conjuros de ceguera, de aturdimiento, de veneno
y deralentizacion.
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Gandalf el Gris

Funcién: poderoso mago de las Gentes libres, armado con
habilidades ofensivas y defensivas

Descripcion: segundo miembro més poderoso de su Orden,
Gandalf, por quien los sefiores Elfos sienten un gran respeto,
era miembro del Concilio Blanco. Su poder y su influencia
jugaron un papel decisivo en la guerra contra Sauron. No tiene
un Unico hogar: durante siglos, Gandalf ha viajado a lo largo y
ancho de la Tierra Media. Tiene un interés particular en la
Comarca y sus habitantes.

Habilidades especiales: Flash, Lluvia de fuego, Escudo de
llamas, Habilidad de negacion. Flash permite a Gandalf lanzar
un brillante flash con su bastén que aturde temporalmente a
todas las unidades enemigas situadas dentro de su radio. Lluvia
de fuego causa dafio a las unidades enemigas en una zona
designada e incendia los edificios. EI Escudo de llamas,
colocado sobre una unidad aliada, refleja una cantidad
determinada de dafio, devolviéndolo a la unidad enemiga.

La Habilidad de negacion evita que los enemigos puedan
utilizar sus habilidades especiales temporalmente.

(NIDADES DE 1.0S LLHCAYOS DE SAARON

Trabajador Trasgo
Funcion: trabajador

Descripcion: obligados a servir a su maestro bajo el miedo y
el odio, los trabajadores Trasgos componen la mayor parte de
las fuerzas de Sauron. Su miseria sélo es equivalente al duro
trabajo que les espera: construir estructuras, reparar los dafios
y recoger recursos. Los trabajadores Trasgos son la columna
vertebral de las bases del Lado del mal. Recogen recursos y
los depositan en la base para que los puedas utilizar en tu
maquina de guerra. También construyen los edificios que
forman tu campamento de guerra y los reparan si resultan
dafados en la batalla.

Habilidades especiales / actualizaciones: ninguna

Tirador Trasgo
Funcién: unidad bésica de ataque, econémica y de rapida
construccion

Descripcion: el Tirador Trasgo es la unidad no montada mas
rapida y méas econdmica del juego. Utiliza lanzas primitivas y es
répido por naturaleza. Los tiradores son més efectivos en
grandes grupos.

Habilidades especiales: ninguna.

Sefior de los esclavos Trasgo

Funcién: el Sefior de los esclavos Trasgo es una unidad Gnica
que desempefia varias funciones. Su presencia permite al jugador
aumentar las unidades de su ejército. Ademés, puede colocar
puestos de guerra en el terreno, que corrompen la tierra y
permiten a los Lacayos de Sauron construir edificios y conseguir
una pequefia cantidad de poder. Por Gltimo, el Sefior de los
esclavos Trasgo puede fustigar con su latigo a las tropas malignas
en la batalla.

Descripcion: mas repulsivos que el hedor de Gorgoroth,

los Sefiores de los esclavos Trasgos someten a los lacayos al
servicio de Sauron. Lo que mas les gusta es saquear nuevos
territorios para su sefior. Su avance destructivo por la Tierra
Media no tendria barreras si no fuera por los esfuerzos de las
Gentes libres.

Habilidades especiales: Puesto de guerra, Influencia salvaje.
El Puesto de guerra corrompe la tierra para que los Lacayos de
Sauron puedan construir en ella. Con un chasquido de su
latigo, el Sefior de los esclavos Trasgo ejecuta su Influencia
salvaje y ordena a los que se encuentran a su alrededor que
corran més rapido, luchen mejor... o cualquier otra cosa.

Arquero Orco
Funcién: unidad bésica de ataque a distancia de Mordor

Descripcion: los Arqueros Orcos, que aparentemente tienen
mejor vista en la oscuridad, luchan generalmente en las primeras
lineas de los ejércitos de Mordor. No contentos con matar
limpiamente, estos arqueros a menudo golpearan a su enemigo
hasta lisiarle y después permitiran que sus hermanos Orcos le
den el golpe final. No son tan sofisticados como los Arqueros
Elfos pero pueden causar un dafio moderado y recibir una
actualizacion de Flechas de llamas que aumenta su eficacia
contra los edificios enemigos.

Habilidades especiales: Flechas de llamas. Cuando estan
armados con flechas de llamas que pueden quemar edificios,
los Arqueros Orcos son particularmente peligrosos.
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Asesino Orco

Funcioén: el Asesino Orco, unidad basica del ejército de
Sauron, es un luchador aceptable que puede durar mas
tiempo que otros Orcos en combate. Ni corto ni perezoso,
realiza el trabajo que le ha sido encomendado y puede
resultar increiblemente sobrecogedor cuando se presenta
en grandes grupos.

Descripcion: los Sabios cuentan que el primer Gran
Enemigo cred la raza contrahecha de los Orcos utilizando
oscuros métodos de tortura y crueldad. Siempre a la caza
de las Gentes libres, los monstruosos Orcos se deleitan con
el asesinato y la destruccion.

Habilidades especiales: ninguna

Jinete de Huargo

Funcion: un Huargo puede resultar un temible oponente,
pero cuando lo monta un Orco entrenado, el Jinete
Huargo es un solido oponente especializado en rapidos y
virulentos ataques de golpe y carrera.

Descripcion: incapaces de domar caballos para que fueran
sus bestias de carga, los Orcos de las Montafias Nubladas
confiaron en los caidos Huargos como sus monturas
preferidas. Si bien no estan “"domesticados", estos lobos
malignos son fieros y astutos aliados. Los Jinetes de Huargo
aparecen por primera vez en la persecucion de Thorin y
compaiiia, pero la amenaza continda hasta la Batalla del
Abismo de Helm, cuando los exploradores informan de
que han avistado jinetes lobos al norte.

Habilidades especiales: inmune al ataque fulminante

Arafia Gigante

Funcion: es posible que estas grandes bestias no sean
expertas en la lucha ni duren mucho tiempo en combate,
pero su actualizacién de ataque aturdidor tiene una funcion
de apoyo importante para las fuerzas de Sauron.

Descripcion: parientes lejanas de la monstruosa Shelob de
Cirith Ungol, estas Arafias Gigantes son espantosas en todos
los sentidos. Su veneno puede paralizar e incluso matar en
algunos casos.

Habilidades especiales: Paralizar, Rociador de veneno. Con
la habilidad Paralizar, el ataque de la Arafia Gigante provoca
que su objetivo no se pueda mover durante un corto
periodo de tiempo. El Rociador de veneno permite a la
Arafia Gigante aturdir a todas las unidades que se
encuentren delante de ella. Ten en cuenta que la utilizacion
de esta habilidad evita que la Arafia Gigante utilice la
habilidad Paralizar unidades durante el ataque normal, hasta
que su veneno se haya repuesto.

Espectro
Funcién: unidad detectora

Descripcion: el Espectro, un ser ligado a la oscuridad, es
capaz de detectar enemigos ocultos. Su clase de armadura es
alta ya que esta criatura es mas espiritual que carnal, pero
sus puntos de dafio de golpe son muy bajos. Como detector
consigue una actualizacion de linea de vision y tiene la
habilidad de cegar y ralentizar a sus enemigos.

Habilidades especiales: Deteccion, Oscuridad. Deteccion
proporciona al Espectro la habilidad de detectar unidades
enemigas ocultas. Oscuridad envuelve a los enemigos en
sombras, lo que ralentiza su velocidad de movimiento.




Asesino Haradrim

Funcioén: gracias a las actualizaciones, esta unidad puede
ocultarse incluso mientras ataca. También posee un
devastador ataque a distancia que envenena al enemigo.

Descripcion: los fieros habitantes de las tierras surefias de
Harad son conocidos como los Haradrim. Antiguamente
rindieron homenaje a los primeros Numenoréanos que
llegaron a sus costas, pero la influencia de Sauron lo
cambid todo. Durante muchos siglos, los Haradrim
amenazaron las fronteras surefias de Gondor aguijoneados
por las mentiras de Sauron. Sélo pueden ser reconocidos
por su brillante armadura ornamental y su vestimenta de
colores. Son increiblemente crueles.

Habilidades especiales: Capa de asesino, Dardo
envenenado. La Capa de asesino le permite permanecer
oculto a todas las unidades excepto a las detectoras.
Dardo envenenado es un ataque mortal a distancia que
causa dafio a los enemigos gradualmente.

Jinete Negro
Funcion: veloz unidad montada

Descripcion: la separacion entre el mundo de los vivos y el
los muertos es mas corta donde cabalgan los servidores del
Mal. Los Jinetes Negros son malignas criaturas que no
pertenecen a ningin mundo. Sauron ha enviado a sus lacayos
desde Mordor en su busqueda del Anillo Unico. Ademés de
ser extremadamente rapidos, pueden detectar a Frodo cuando
utiliza el Anillo. EI mismisimo Sefior de los Nazg(l invoca a
los Espectros del Anillo y proporciona (hasta) ocho temibles
unidades montadas a las fuerzas de Sauron.

Habilidades especiales: Espada de Morgul. Los Jinetes
Negros atacan con un arma especial, llamada Espada de
Morgul, que envenena a sus objetivos.

Troll Quebranta-huesos
Funcién: unidad de ataque directo

Descripcion: hay varias especies de Trolls en la Tierra
Media, entre los que se incluyen los Trolls de las colinas, los
Trolls de las cavernas y los Trolls de piedra. Puede que estas
gigantescas criaturas, lentas para el razonamiento, fueran
una raza amable originalmente; aunque Barbol sugiriese que
fueron desarrollados para ridiculizar a los Ents. Sauron creé
una raza de Trolls mas feroz y mas inteligente, que utiliza
para asolar la tierra ya que pueden soportar la luz del dia. El
quebranta-huesos es la unidad de ataque directo més grande
y fuerte de los Lacayos de Sauron.

Habilidades especiales: Hacha aplastante. EI Hacha
aplastante permite al quebranta-huesos atacar a todas las
unidades enemigas que se encuentren delante de él, lo que
convierte a esta, ya temible, bestia en un maestro brutal de
ataque directo.

Troll Lanza-rocas
Funcion: unidad de ataque a distancia

Descripcion: primo lejano del quebranta-huesos, el lanza-
rocas es una poderosa bestia que lanza inmensas rocas a sus
enemigos. Puede ser actualizado para lanzar rocas mayores y
causar dafio a todas las unidades en la zona de ataque.

Habilidades especiales: Fuerza imparable. Con esta
habilidad, los lanza-rocas canalizan su fuerza para lanzar
grandes rocas con gran potencia, que causan dafo a los
enemigos situados alrededor del objetivo inicial.

Uruk-hai

Funcion: unidad movil de ataque a distancia

Descripcion: el Uruk-hai es una unidad de ataque a
distancia poderosa y movil que puede desatar rapidamente
una descarga de flechas con ataque fulminante'y, a
continuacion, avanzar velozmente para atacar otra ubicacion.

Habilidades especiales: ninguna.
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Saleme
Funcién: unidad de apoyo y/o unidad armada de ataque a
distancia

PErROES DE MORDOR

Los héroes son unidades especiales que puedes invocar en la fortaleza.
Para poder invocarlos necesitas puntos de poder, comida y mineral.

Gollum
Funcioén: explorador

Descripcion: Gollum comienza como un eficiente
explorador con la habilidad de Sigilo que le hace casi
invisible. Puede ser actualizado para convertirse en un
excelente explorador, capaz de detectar una unidad
enemiga y sentir su presencia en el mundo.

Habilidades especiales: Sigilo, Marca de Gollum, Ataque
sorpresa. Sigilo permite a Gollum viajar mientras
permanece escondido, pero su movimiento es lento cuando
utiliza esta habilidad y puede ser descubierto por las
unidades detectoras. La Marca de Gollum produce un
proyectil organico con el que Gollum es capaz de sentir la
ubicacion del objetivo a gran distancia. Ataque sorpresa
permite a Gollum causar un dafio extra a cualquier
enemigo al que ataque con éxito mientras utiliza la
habilidad Sigilo.

Grishnakh
Funcion: unidad anti-estructura/de ataque directo

Descripcién: Grishnakh, un Orco confabulador al servicio
de la Torre del Mal, retine a sus tropas para destruir a las
fuerzas del bien para siempre.

Habilidades especiales: Trampa explosiva, Antorcha,
Velocidad de lobo. Trampa explosiva permite a Grishnakh
esconder un rudimentario explosivo en el campo de batalla.
El dispositivo causa una explosion devastadora justo
después de encender la mecha. S6lo se pueden colocar dos
cargas al mismo tiempo. (El jugador puede activar la
trampa cuando quiera, pero explotara automaticamente si
pasa demasiado tiempo). Antorcha: cuando Grishnakh
lanza una antorcha en Illamas a un edificio, éste empieza a
quemarse instantaneamente y recibe dafio de fuego.
Velocidad de lobo proporciona a Grishnakh un aumento
de velocidad de ataque y de movimiento.

Descripcion: mas alla de las orillas del sur de Umbar, el
nombre de Saleme la Cazadora se susurra con miedo. Sus
espadas siempre encuentran la yugular antes de que el
primer grito de socorro pueda salir de la garganta de la
victima. Esta armada con pufales gemelos que lanza a sus
victimas y es una gran conocedora de las hierbas.

Habilidades especiales: Trampa de veneno, Marca de
sangre, Espadas serpiente. Trampa de veneno permite a
Saleme colocar un artilugio en el suelo que explota y suelta
gases venenosos cuando el enemigo esta cerca. Marca de
sangre: Saleme puede curar las heridas de una unidad
gradualmente. Como alternativa, también puede unir la
Marca de sangre a un puesto de guerra, lo que curara a
todas las unidades situadas dentro del aura durante un corto
periodo de tiempo. Las Espadas serpiente de Saleme causan
dafo a objetivos adicionales que se encuentran detrés de su
objetivo inicial.

Sefior de los Nazgl
Funcion: unidad de ataque directo

Descripcion: general de las fuerzas de Sauron, el Sefior

de los Nazg(l es un temible guerrero que ha aterrorizado la
Tierra Media durante miles de afios. Su mayor poder es su
capacidad de infundir terror a todo ser vivo.

Habilidades especiales: Unir sombra, Sombra caminante,
Aura de debilidad, Vista del Anillo. Unir sombra convierte a
un Espectro en un Jinete Negro, uniendo su esencia con la
del jinete. Pueden estar presentes un total de ocho Jinetes
Negros al mismo tiempo. Sombra caminante permite-al
Seflor de los Nazgdl viajar instantaneamente a un destino
corrompido por un puesto de guerra. Puede transportar.a
los Jinetes Negros y Espectros que tenga cerca. Aura de
debilidad reduce la clase de armadura de las unidades
enemigas en presencia del Sefior de los Nazgdl. Vista del
Anillo permite al Sefior de los Nazgdl detectar a Frodo
cuando esta utilizando el Anillo Unico.




Saruman
Funcién: poderoso mago (lanza-conjuros) de las fuerzas
de Mordor

Descripcion: Saruman, el primero de los magos que viajo
por la Tierra Media, posee un gran conocimiento del
Anillo. Esta bajo el control de Sauron debido al poder del
Palantir. Su poderosa mente, junto con su seductora voz, le
permite controlar las mentes de los demas y obligarles a
servirle. Sus ejércitos de la raza especial de Uruk-hai se
cuentan por miles.

Habilidades especiales: Fuerza invisible, Prision de hielo,
Pestilencia, Influencia perversa.

Fuerza invisible permite a Saruman proyectar una poderosa
explosion magica a una zona seleccionada que fulmina a todas
las unidades que se encuentran en ella. Prision de hielo
envuelve a un enemigo en hielo temporalmente, lo que le deja
fuera de combate y le causa un dafio moderado.

Pestilencia proporciona a Saruman el poder de invocar una
peste que consume la salud de los enemigos de la zona
afectada, pero no los mata completamente. Influencia perversa
permite a Saruman doblegar la voluntad de una unidad
enemiga no héroe y la obliga a unirse al ejército de Sauron.

HpéENpIces

TECLAS DE ACCESO DIRECTO

Comandos de las unidades

A
H
T
G
S
¢

Tabulador

Alt
Control (Ctrl)

Mayus + Derecha
Ctrl + 1-9

F5
F6
F7
F8
F9
F1
F2
F3
F4
Barra espaciadora

= Atacar-mover

Mantener terreno

Patrullar

Proteger

Alternar andar/correr

Mostrar indicador de salud

Desplazarte por unidades que estan seleccionadas en el panel
de seleccion.

Alternar andar/correr

Si pulsas este comando mientras haces clic con el boton
derecho del ratén, ordenas a la unidad realizar un movimiento
de fuerza. Este comando es redundante a no ser que la opcion
“atacar-mover siempre” esté seleccionada.

Redne a las unidades en varios puntos.

Forma un grupo de control. Cuando el grupo esté formado, si
pulsas este comando una vez se volveran a seleccionar todas las
unidades vivas. Si lo pulsas dos veces, la cdmara se centrara en
la unidad LIDER de ese grupo. Pulsa MayUs y haz doble
clic en las unidades para afiadirlas al grupo.

Selecciona al 1.er héroe invocado (pulsar dos veces centra al héroe)
Selecciona al 2.2 héroe invocado (pulsar dos veces centra al hérog)
Selecciona al 3.er héroe invocado (pulsar dos veces centra al héroe)
Selecciona al 4.2 héroe invocado (pulsar dos veces centra al hérog)
Selecciona al 5.° héroe invocado (pulsar dos veces centra al hérog)
Activa 12 habilidad del héroe

Activa la 2.2 habilidad del héroe

Activa la 3.2 habilidad del héroe

Activa la 4.2 habilidad del héroe

Desplaza la cdmara hasta la dltima alerta del jugador.




| Controles del juego por defecto: Comandos de los trabajadores:
{1 I = Selecciona a un trabajador ocioso y centra la cdmara en él Estos comandos son especificos para los trabajadores

Alt + T = Organiza el minimapa para “atacar aqui”

Alt + L = Organiza el minimapa para “mirar aqui” Lado del bien: Lado del mal:

Alt + H = Muestra el organigrama del jugador R = Construye Fortaleza F = Construye Fortaleza de Mordor

Alt + R = Alternar correr/andar M = Construye Molino = Construye Casucha de Trasgos

Alt + X = Matar unidad (si pulsas dos veces matara a la unidad) B = Construye Cuartel Construye Matadero

Esc = Abre la pantalla de opciones del juego F = Construye Fundicién Construye Tumulo orco
Pausa = Detiene el juego D = Construye Sala de los Enanos Construye Altos hornos

Ctrl + A = Selecciona todas las unidades C = Construye Campamento Construye Guarida de bestias
Ctrl + C = Selecciona todas las unidades de combate T = Construye Torre vigia Construye Torre

Ctrl + L = Bloquea la cdmara en la unidad seleccionada P = Construye Puesto de Montaraces Construye Arsenal oscuro
Punto () = Se desplaza por los edificios ya construidos del jugador J = Construye Fragua Construye Guarida de sombras

Tecla cursor arriba = Mueve la cdmara hacia arriba O = Construye Puesto de avanzada del paramo Construye Pozo de cria
Tecla cursor abajo = Mueve la camara hacia abajo N = Construye Refugio de la naturaleza Construye Camara negra
Tecla cursor derecha = Mueve la cdmara hacia la derecha E = Construye Santuario élfico Construye Guarida de Trolls
|| Tecla cursor izquierda = Mueve la cAmara hacia la izquierda L = Construye Casa de sabiduria Hace que un Sefior de los Esclavos
Ctrl + Q = Guardado rapido coloque un puesto de guerra
Ctrl + W = Cargar partida Clic con el botdn izquierdo del raton = Cancela la colocacion del edificio
Insert (ins) = Sube el volumen del sonido

Supr = Baja el volumen del sonido T
Ctrl + M = Activa/desactiva la mUsica Comandos de los edificios:

Inicio = Sube el volumen de la musica Alt X = Abre el cuadro de dialogo para destruir este edificio.
Fin = Baja el volumen de la musica Si vuelves a pulsar Alt X, se confirma la seleccion.

NO<or>—-wZ0Cm
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. Poderes del destino: LADO DEL MAL:
! © = Acceder a la pantalla Poderes del destino Casucha de Trasgos Guarida de sombras
F1 = Invoca esclavo Trasgo F1 = Invoca Espectro
del mal: F2 = Invoca Tirador Trasgo F2 = Invoca Asesino Haradrim
Invocar Bog F3 = Invoca Sefior de los esclavos
Matanza de cuervos
Oleada maligna Tdmulo orcoGuarida de Trolls
Invocar Obelisco F1 = Invoca Arquero Orco F1 = Invoca Troll lanza-rocas
Invocar Balrog F2 = Invoca Asesino Orco F2 = Invoca Troll quebranta-huesos
F3 = Invoca Uruk-Hai

Lado del bien: Lad
Q = Cegar

Zarzas

Legado heroico

Viento bendito

Invocar Ent gigante

Imoimmnnno

Guarida de bestias Fortaleza de Mordor
F1 = Invoca inete de Huargo G = Invoca a Gollum
F2 = Invoca Arafia Gigante L = Invoca al Sefior de los Nazgal
S = Invoca a Saleme *
R = Invoca a Grishnakh
M = Invoca a Sal:j an
|

W




Invoca trabajador a)Humano, b)Elfo, c)Enano
Invoca a Frodo

Invoca a Gimli

Invoca a Aragorn

Invoca a Legolas

Invoca a Gandalf

Q
w

Espadas curvadas, Espadas dentadas, Espadas perversas Fortaleza
Accesorios de hierro, Accesorios forjados, Accesorios de acero

Influencia salvaje

Frenesi trasgo

Flecha de cuervo

Flechas de llamas

Flechas envenenadas

Espadas de hierro, Espadas de acero, Espadas forjadas por los Enanos | ‘
Coraza de hierro, Coraza de acero, Coraza forjada por los Enanos /' |

. . . ik
Filo de cuchillas, Hacha flamigera i
Romper escudo
Ingenieria enana
Torre guardiana

Céamara
negra

Punta irregular, Punta ganchuda, Punta mordaz

Malla de aleacién, Malla de sombras, Malla oscura

Gran percepcion

Oscuridad, Oscuridad perpetua

Dardo envenenado

Capa de asesino Puesto de
Espada Morgul avanzada

w>ITMESO Ur>0nX

Espadas grabadas, Espadas misticas, Espadas runicas del paramo
Cuero mejorado, Cuero endurecido, Cuero tachonado
Ocultacion

Ojo de aguila

Capa de Elfo

Flecha de aguila

Q
w
E
R
A
S
D

Fuerza aterradora, Fuerza incontenible, Fuerza monstruosa
Ritual de tatuaje, Ritual de cicatriz, Ritual de marcado
Paralizar, Rociador de veneno

Practica de tiro

Fuerza imparable

Hacha aplastante

w>ImMZO

Casade Q Fuerza de la zarpa, Fuerza de la naturaleza, Fuerza salvaje
sabiduria W Escudo de la naturaleza, Proteccion de la naturaleza,
defensa de la naturaleza

Forma de oso, Golpe violento.

Disipar

Luz de Lothlérien

Forma de arbol

LADO DEL BIEN:

T w»w>m

+4 Cuartel Sala de los Enanos
' F1 = Invoca Espadachin de Gondor F1 = Invoca Enano lanza-hachas ) o o )
| F2 = Invoca Jinete de Rohan F2 = Invoca Enano quebranta-escudos U = Actualiza este edificio al siguiente nivel.
{ Estos comandos se aplican a cuatro edificios: Fortaleza de Mordor, fortaleza,

Puesto de Montaraces Santuario élfico campamento y torre vigia. ) . i
FAIME] = Invoca Montaraz F1 = Invoca Arquero Elfo Clic con el bot6n derecho del raton = Establece un punto de reunion si el edificio

F2 = Invoca Portador de la Luz puede producir un_idades. I s .
Alt + X = Abre la interfaz de destruccion para edificios. Si pulsas este comando dos
W Eafimioide la natural veces, destruirés el edificio.
Gglle PR IE R el L Retroceso = Cancela la construcci6n de las unidades que estdn a la espera, desde-la-——

F1 = Invoca Bedrnidas Gltima a la primera de la lista. |
F2 = Invoca Ucorno W |

Comandos del chat: L)
Alt + ~ = Cambia el chat predeterminado entre equipo y todos los jugadores.

Intro = Comienza un chat con el equipo ]
Mays + Intro = Comienza un chat con todos los jugadores
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EL OTORGANTE DE LA LICENCIA RECHAZA EXPRESAMENTE CONCEDER
CUALQUIER GARANTIA PARA EL PROGRAMA, EL EDITOR, Y LOS MANUALES. EL
PROGRAMA, EL EDITOR Y LOS MANUALES SE PROPORCIONAN "TAL CUAL", SIN
GARANTIA DE NINGUN TIPO, NI EXPRESA NI IMPLICITA, INCLUIDAS, SIN
LIMITACION ALGUNA, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE APTITUD PARA EL
COMERCIO, ADECUACION PARA UN PROPOSITO CONCRETO, O NO
VULNERACION.

El riesgo completo derivado del uso o ejecucion del Programa, del Editor y de los Manuales recae
| en usted.

No obstante, queda garantizado que los soportes que contienen el Programa estaran libres de

defectos en lo que respecta a los materiales y la mano de obra para usos y servicios normales, y
| que el Programa funcionaré de una manera sustancialmente igual a lo indicado en los
documentos escritos que lo acompafian, durante un periodo de 2 (dos) afios desde la fecha de
. compra del Programa.

|
' En caso de que el soporte que contiene el Programa estuviera defectuoso durante ese periodo de
1 | tiempo, contacte directamente con su proveedor.

.1 Para que se pueda aplicar dicha garantia, los Proveedores deberan ser informados del defecto
~ durante los 2 (dos) meses después de su constatacion.

Algunos estados/jurisdicciones no permiten una limitacion de la duracion de la garantia
' implicita, asi que es posible que la limitacién antedicha no sea de aplicacion para usted.

Este Garantia Limitada no afecta a la aplicacion de cualquier garantia legal que dispongan las
leyes 0 normativas aplicables.

Age Rating categories:
Les catégories
de tranche d’age:

Note: There are some local variations!
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!
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For further information about the Pan European Game Information
(PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéeme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener més informacion sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen uber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info




